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lon Etxebeste Zuloaga

Los antecedentes
mas inmediatos del
nacimiento de la cine-
matografia deben bus-
carse en el siglo
pasado y en dos ver-
tientes concretas. Por
un lado, la que estu-
di6 el fenémeno de la
persistencia retiniana
aplicandola posterior-
mente al andlisis y sin-
tesis del movimiento a
partir de dibujos suce-
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Ser el primero en
algo ya es harto dificil,
aungue en opinién de
su realizador lejos de
ser un privilegio supo-
ne una desgracia. Este
testimonio, que en si
parece una paradoja,
deja de serlo si lo ana-
lizamos desde una
optica adecuada. Me
refiero al anacronismo
que supone reandar
por procesos supera-
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sivos. Por otro lado, la

que cred y desarrollo

la fotografia, que, a su vez, aglutina dos ramas de la ciencia: la
Fisica y la Quimica.

Todo este proceso que nos parece relativamente inmediato,
casi como un invento, precisé no obstante de un largo proceso
intelectual y empirico en los intentos de aprehension y representa-
ciéon del movimiento. Este proceso nos remonta, como minimo, a
nuestros antepasados de Altamira con sus pinturas rupestres.

No es mi intencion hacer aqui historia de la cinematografia,
sino referirme a la pequefa historia del dibujo animado euskaldun
que, conceptualmente, esta tan cerca del fabuloso jabali de ocho
patas de las cuevas de Altamira.

A estas alturas poca gente habrd que desconozca cémo se
hicieron “El Rey Ledén” o “Aladin”, a través de los diversos pro-
gramas de "Asi se hizo...” realizados para tal efecto. En ellos nos
descubren el despliegue de medios y profesionales que intervie-
nen en su produccion, asi como los aspectos mas espectaculares y
fantasticos de las diversas peliculas. Pero lo que seguramente la
mayoria de la gente ignora es dénde y en qué circunstancias se
llevé a cabo la primera pelicula de dibujos animados realizada en
el Pais Vasco y en euskera.

Como tantas otras cosas, este proyecto fue concebido y cre-
ado en Errenteria por un equipo de entusiastas “trogloditas”. Los
integrantes de este equipo, que procedian de distintos campos,
tenian como objetivo comun realizar una pelicula de dibujos ani-
mados. Este dato seria irrelevante de no ser porque esta pelicula
fue la primera de su género en euskera y con la infraestructura
técnica y humana también autéctona.
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dos sobradamente en
otros lugares.

Pongdmonos en Errenteria el afo 1.978 y planteémonos
abordar un proyecto de estas caracteristicas. Aparte de los ingre-
dientes sociopoliticos de la fecha, nos encontramos con todos los
problemas derivados de la ausencia de industria y tradicion cine-
matograficas, nula en lo concerniente al dibujo animado. Esta
ausencia implica, a su vez, la falta de documentacién y datos
sobre teoria y técnicas de la animacién (apenas existe en el merca-
do algun titulo en castellano). Por otro lado y por el motivo antes
aludido, la carencia de infraestructura y maquinaria hace que
resulte cara y dificultosa la creacion de un taller minimamente
equipado ya que todo el material hay que importarlo.

Con estas premisas comienza una peregrinacion por diver-
sos estudios del Estado y fuera de él en la busqueda de datos,
herramientas y materiales. De esta experiencia se desprende la
conclusién de que lo que iba a ser aqui arte experimental, en
otros lugares se trataba ya de una industria asentada.

El riesgo de toda 6pera prima es precisamente que sea ésa
toda su virtud. Aquella pelicula en 16 mm., de 20 minutos de
metraje y que se tituld “Ekialdeko lzarra” bien pudo ser un caso
anecdético mas como tantos otros, pero lejos de esto, abrié paso
a otras producciones de factura mas ambiciosa y gener6 una
importante parrilla de profesionales que prestan hoy sus servicios
fuera y dentro del Pais Vasco.

Sirva este articulo como homenaje a cuantos hicieron posi-
ble la animacién en el Pais Vasco, con su aportacion técnica, artis-
tica 0 econdmica, participando asi en el inicio de una industria de
laimagen animada.



